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して League of Legends など複数種類のビデオゲームの試合が開催され、人気を博した。





























































































































スポーツには「日本 e スポーツ連盟」や「国際 e スポーツ連盟」が存在し、大小様々な大会
の運営をおこなっている。しかし、こうした全国組織の役割は、スポーツと e スポーツとで
大きく異なっている。まず、スポーツの公式組織は、単に試合や大会を企画・運営するだけ





































えている（pp. 4-5）。例えば、この論文で考察したスポーツの概念は「 a concept of sport」
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